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멀리 생각하기

모티브 활동 
큰·작은별: “비밀상자” 활동
▶ 비밀 상자 활동(보드지우개, 메달, 하트볼) 으로 보이지 않은 것에 대해 두려움이 있지만 
  용기내어 직접 확인해 본다.
꼬마별: “주먹가위보” 손유희 활동
▶‘주먹가위보’ 손유희 활동으로 인형극에 호기심을 갖는다.

넓게 생각하기

‘앗 그게 정말이야’ 관람하기
▶ 숲 속 마을에 랑이(호랑이)와 자야(사자)가 이사를 오게 된다. 숲속의 대장을 하던 여우는 
 자신보다 힘이 센 랑이, 자야와 함께 사는 것이 싫어 숲속에서 쫓아 낼 꾀를 생각해낸다. 
 여우의 꾀로 랑이와 자야는 서로 앞집에 무시무시한 괴물(소리, 그림자 사용)이 살고 있다고 
 생각하게 되고, 이사를 가려 한다. 그러나 랑이와 자야는 여우에게 속은 것을 알게 되고, 여우를 
 혼내 준다. 혼이 난 여우는 잘못을 반성하고 모든 숲 속 친구들과 사이좋게 지내기로 약속한다. 

깊게 생각하기
‘앗 그게 정말이야’ 되새기기
▶ 인형극 내용을 되새겨 보며, 여러 가지 질문과 자유로운 상상을 나눈다.

다르게 생각하기

확장 체험활동 
큰·작은별: “그림자놀이” 활동
▶그림자놀이 활동으로 보이는 것과 다를 수 있는 편견에 대해 생각해 본다. 
꼬마별: “비밀상자” 활동
▶비밀 상자 활동(보드지우개, 메달, 하트볼) 으로 보이지 않은 것에 대해 두려움이 있지만 
  용기내어 직접 확인해 본다.

다시 생각하기
활동지 가정 연계학습
▶ 인형극 후 지급되는 활동지를 통해서 가정에서의 연계학습을 할 수 있다.

“ 앗 그게 정말이야 ” (편견)  
활동 목표: 

· 비밀 상자 활동으로 보이지 않은 것에 대해 두려움이 있지만 용기내어 직접 확인해 본다.
·‘주먹가위보’ 손유희 활동으로 인형극에 호기심을 갖는다.

·그림자놀이 활동으로 보이는 것과 다를 수 있는 편견에 대해 생각해 본다. 

            


